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1. Présentation

1.1 Le concept

La jeune startup ExpressFood ambitionne de livrer des plats de qualité a domicile en moins de 20
minutes grace a un réseau de livreurs a vélo. Deux plats et deux desserts sont élaborés chaque jour.
Ces plats sont conditionnés a froid puis transmis a des livreurs a domicile. Les commandes s'effectuent
depuis une application.

1.2 La demande

Nouvellement recruté par cette startup, le gérant me demande de concevoir sa base de données. Vous
trouverez, a la suite, les différents diagrammes et modéles qui ont permis de structurer ma réflexion.

2. Analyse de I'application

2.1 Les besoins des utilisateurs

Le client doit pouvoir :

- s'inscrire (enregistrement de ses coordonnées)

- s'authentifier

- consulter les plats du jour

- ajouter les plats dans un panier

- commander des plats et payer en ligne

- suivre sa commande (préparation, livraison) et suivi GPS.

Le livreur doit pouvoir :

- s'authentifier (pour recevoir les commandes a livrer et donner sa position GPS)
- recevoir une commande a livrer

- valider une commande livrée

L'administrateur doit pouvoir :

- s'authentifier

- renseigner les nouveaux plats du jour

- connaitre la position d'un livreur

- attribuer une commande a un livreur

- voir les commandes passées en une journée, connaitre le chiffre d'affaire sur une période, ...

2.2 Qui utilisera I'application : diagramme de contexte

L'application est représentée par la 'boite noire' intitulée "system".
- Les acteurs principaux sont : Client, Livreur et Administrateur.
- Les acteurs secondaires sont les "machines" : systeme de paiement et systeme de localisation.
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2.3 Décomposition du systeme : diagrammes de packages

L'application comporte différentes parties (packages) qui peuvent étre analysées séparément :

Gestion des commandes
Ce package contient la consultation des plats, la commande et son suivi (commande validée,
commande en cours de préparation, expédiée). Il est en liaison avec un systeme de paiement.

Gestion administration

Ce package contient la mise en ligne des plats. Il permet de consulter la liste des commandes,
d'attribuer une commande a un livreur, de consulter la liste des livreurs avec leurs statuts (en cours de
livraison, disponibles, ...) et de voir ou se trouve un livreur a un instant "t". L'administrateur peut aussi
consulter la liste des commandes. Il est chargé de mettre a jour les plats proposés.

Gestion livraison

Il permet au livreur d'indiquer son statut (libre, en cours de livraison) et de valider la réception des
plats avec le client. Lorsque la commande est livrée, le livreur n'est plus "en livraison" mais "libre". Le
livreur valide une livraison (statut commande livrée), il sera donc prét pour recevoir une nouvelle
commande. Le client peut suivre sa livraison via un systéme de localisation.
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3. Les cas d'utilisation

3.1 Création d'une commande
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1. Le client consulte les repas du jour

2. Il remplit son panier

3. Il souhaite payer
a. S'iln'est pas authentifier, il peut le faire a ce moment.
b. S'il n'est pas inscrit, il peut le faire également a ce moment.
c. S'il est authentifié, il accéde directement au paiement.

3.2 Ajout d'un plat du jour
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1. L'administrateur accede a une page d'administration grace a son authentification
2. llmetajour la liste des plats disponible
3. Envalidant, les menus sont insérés dans la base de données.



3.3 Livraison d'une commande
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1. Prérequis: L'administrateur recoit une commande a livrer.
2. Il cherche les livreurs qui sont disponibles dans le quartier de la livraison.
3. Lorsqu'il trouve le livreur, 2 scénarii sont envisageables ;
a. Lelivreur possede déja le plat demandé. Dans ce cas, I'administrateur lui envoie
I'adresse de livraison et la commande.
b. Le livreur ne posséde pas le plat demandé : I'administrateur lui prépare en attendant
que le livreur passe le chercher puis lui donne I'adresse de livraison.
4. Le livreur valide la livraison avec le client.



4. Modélisation du domaine d'activité

4.1 Diagramme de classes

1.* adresse
utilisateur +id: Int
— 1 + numero: Int
+id: In . + voie: String
+nom: String produit + code_postal: Int
1 | +prenom : String +1d Int + localite: String
| + raison_sociale: String 1.* -t
+ telephone: int - *nom: String
+ email: String ; + description: String .
- S i + prix: Float 1. 1.2
+ mot_de_passe: Siring ' : —
+ date_creation_compte: Date ! + date_creation: Date
: ligne_commande
sac_livreur T +id: Int
+ quantite: Int
1 +id: Int .
- + guantite: Int 1 ;
livreur ; categorie | feeoeoooieeiioiod '
+id: Int '._,71 statut_livreur +id- Int est
+ latitude: Float nom- String livrée
+ longitude: Float +id: Int ]
' + statut: String
1.= statut_commande
administration .
- 1. commande 1.7 +id: Int
+id: Int ; 1 + statut: String
"""" + numero: Int .——,_
+ date_creation: Date
passe 1 | + prix: Float 1
Classe 'livreur’ Classe 'statut_commande'
Elle hérite de la classe utilisateur car elle reprend les mémes attributs avec La classe 'commande' (composite) est "composée" de la classe
ses propres attributs. 'statut_commande'.
Classe 'statut_livreur' Classes 'sac_livreur' et 'lighe_commande" sont issues des associations
La classe 'livreur' (composite) est "composée" de la classe 'statut_livreur'. "plusieurs a plusieurs" des classes 'livreur' - 'produit' et 'commande' -

'produit’



4.2 Modéle Physique de Données

ukilisateur
id: INTEGER. MOT MULL [ PK ] =+ = — — — — — 71;
nom: CHAR(100) MOT MULL produit adresse
prenom; CH?R(éai}R{T% NULL sac_livreur id: INTEGER. MOT MULL [ PK ] : NTEGER. NOT NULL [PK ]
Falzon_Soclale, '
- livreur_id: INTEGER  MNOT MNULL [ PFK ] ,
telepll'u:une. DECIMAL(1O) MOT MULL orodui. idh TNTEGER NOT NULL [ PFK ] num._cHanlqluD} MOT MULL numero_vais: INTEGER NOT HULL
email: CHAR{100) MOT MULL by description: WARCHAR(ZSS) MOT MULL voie: YARCHARIZO0) MOT MULL
mot_de_passe: CHAR(100) NOT NULL quantite: INTEGER  NOT MULL il prix: DECIMAL(S, 2) NOT NULL code_postal: NUMERIZ(S) NOT MULL
date_creation_compte: DATE MOT MULL i date_creation: DATE  MOT MULL localie: CHAR(SO) NOT MULL
utilisateur_id: INTEGER. MOT MULL [ FK
livereur | statut_livreur i 4
Utilisateur_id: INTEGER. MOTNULL [FRE]] T ' fidi INTEGER NOT MULL [PK ] \gne_rommande

numero_commande: INTEGER,  MOT MULL [ PFE ]

T 1 r cateqorie_id: INTEGER MNOT MULL [ FE ]

| statut_id: INTEGER. MOT MULL [ FK ] | statub: CHAR(SD) MOT MULL 'fateg':'”e produit_id: INTEGER  MOT MULL [ PFE ] |

| latitude: DECIMALE, 6) NOT MULL | id: INTEGER MOT MULL [PK ] P ————— |

0 . quantice:

I IDngltude)ECIM.ﬁ.L{E, &) MOT KULL om: CHAR(ZO) NOT NULL I

| % commande | statut_commands |

I administration o numero: INTEGER. KOT MULL [ P ] | id: INTEGER.  MOTMULL [PK ] I
id: INTEGER MOT MULL [ PK .

| ! [PK] gy — — — date_creation: TIMESTAMP  MOT MULL I stabut: CHAR(3D) |
utilisateur_id: INTEGER  MOT MULL [ FK ] priz: DECIMALLS, 2) MOT RULL

| numero: INTEGER, MOT MULL [ FE ] adresse_jd: INTEGER. MOT MULL [FE ] e |

| skakut_comrmande_id: INTEGER. MNOT MULL [ FE ]
———————————————————— —=utilisateur_jd: INTEGER. MOT NULL [ FE ] e




5. Diagrammes de séquences

5.1 Création d'une commande

- Produits : Commande : Client ﬂ;-';;rsngséee:‘i?;;ent
selectionnerProduit()
- |
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-
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P
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h
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5.2 Ajout d'un plat du jour
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5.3 Livraison d'une commande

- administrateur

- livreur

- statutLivreur

- saclivreur

- client

T commande

e

commande

2n attente de livraison

controlePosition

position

gl

controleStatut(

statut O

38

e

Aftente

-

contrd

leContenuSaci

[

ontenu sac

.

envoiMessage():
nouvelle livraiso

—

opt

reap

[ si sac vide ]

brovisionnement

-

envoiMesss

ge() - command

B en cours de liraison

envoiMessage()
inmmande livree

commangle livree | —|

-

6. Scénario généeéral

Voici la trame d'une journée de travail (voir le fichier "scenario.sql").

- L'administrateur met les plats et les desserts du jour dans la base de données
- Liste des livreurs qui ne sont pas en repos
- S'il le faut, mise a jour des statuts a "libre" a la prise du service

- Affichage des sacs livreurs

et remise a zéro des sacs livreurs

- Un utilisateur consulte les plats disponibles aujourd'hui
- Il s'enregistre comme client
- Le client ajoute une adresse de livraison

- Il crée une commande

- Il ajoute des produits a sa commande
- Mise a jour de la commande avec le prix

(calcul du prix)

(dernier numero de commande)

- Mise a jour du prix




- L'administrateur recoit la commande a préparer
- Le statut de la commande passe "en cours de préparation”
- L'administrateur consulte les données des livreurs (statut, position) et leur sac
- Il update le sac du livreur le plus proche du lieu de livraison
(on jette un oeil sur la commande)
- Le livreur change de statut : "en livraison"
- La commande change de statut : "en cours de livraison"

- La commande passe ensuite a "livrée"
- Le livreur redevient disponible

- Les commandes de la journée
- La recette du 2018-13-03



